Pokémon y
Gran Hermano,

dos invasiones mediaticas

iDios... también el 30 Dias!,
ha exclamado mds de un lec-
tor al ver la portada de este
mimero de la renovada revis-
ta del Ayuntamiento, dedica-
da en parte a Pokémon y a
Gran Hermano.

Sf, también 30 Dfas. La razén
es facil. Una publicacién que
estd dando un salto cualitati-
vo para incrementar en la
poblacién el interés de su lec-
tura, no puede mantenerse al
margen de fenémenos socia-
les de la trascendencia que
tienen estos dos, uno en el
puiblico infantil y adolescen-
-te, el otro en el mundo adul-
to. Aunque nuestra intencién
no sea.la del cotilleo, que es
la méds abundante, ni la de su
promocion, que no es necesa-
ria, sino la de una visién cri-
tica realizada por especialis-
tas de distintas dreas.
Pokémon y Gran Hermano se
han convertido en dos mareas
(negras o blancas segtin el
cristal con el que se ven) que
lo inundan todo: kioskos,
pantallas, la Red, conversa-
ciones, revistas, diarios, ter-
tulias en los medios de comu-
nicacién, bandos a favor y en
contra... hay juegos, mar-
chandise de todo tipo, nime-
ros de teléfono, direcciones
web, programas, cuiias, cro-
mos, posters, revistas, per-
manentes noticias, denun-
cias, etc.

;Qué es Pokémon?

Inicialmente fue un juego
lanzado por Nintendo para
Game Boy en febrero de
1996. No pasé mucho tiempo
para que se convirtiera en
uno de los mas vendidos en
el Japén. Poco después, en
septiembre, cuando el juego
llega a Norteamérica, se
anade el lanzamiento de una
serie animada, basada en el
juego, con Ash Ketchum y su
Pokémon Pikachu como per-
sonajes principales.

Los pokémon (término que
viene del inglés Pocket
Monsters, que se pronuncia
Poh-kay-mauhn y se traduce
como monstruos de bolsillo)
son seres que viven libre-
mente en la'naturaleza y pue-
den ser entrenados para
defender a las personas o
s6lo para ser mascotas.
Durante el juego se tiene que
batallar con aproximadamen-
te 150 pokémon. Para lograr-

lo se debe capturar a algunos
y entrenarlos para que pue-
dan luchar. Entonces te con-
viertes en un entrenador
pokémon y debes batallar
para conseguir tus insignias,

que son prueba de tu habili- *

dad y fuerza de entrenar a los
pokémon que capturas. No
todos los 150 pueden ser
encontrados en un solo
juego, asi que la tnica solu-
cién es intercambiar, o gas-
tarse un “poco” mds.

La serie consiste en la histo-
ria de un nifio llamado Ash
que conoce al profesor Oak,
un cientifico especializado
en los pokémons. Asi empie-
zan todos los problemas al
tratar de convertirse en el
mejor entrenador de poké-
mon del mundo. EI primero
que consigue se
Pikachu, que va a ser el prin-
cipal. La historia se desarro-
lla en lugares con ciudades 'y
bosques y, en el camino por
cumplir su suefio, yendo de
Ciudad Pallet de donde es
original a otras ciudades,
desiertos y montafias, Ash se
encuentra con Misty, una
nifia quie lo acompafia con el
pretexto de que Ash le pague
su bicicleta, y Brock, que es
otro entrenador. Cada vez
que se encuentra con un
pokémon lo tiene que guar-
dar en una pokeball, que son
los lugares donde descansan
los pokémon, esas pelotas
que se han hecho tan familia-
res.

Luego estdn los inevitables
villanos que hacen dificil la
bisqueda de Ash, como
Team Rocket, ‘que es un
grupo formado por James (el
lider), Jessie y un pokémon
llamado Meowth, que es el
rival malvado de Pikachu.
Ellos se unen para ganarle la
batalla a Ash; cuando se
encuentran los dos bandos,
desarrollan  las  peleas
midiendo las fuerzas de sus
respectivos pokémon. Los
pokémon, mientras, desarro-
llan diferentes poderes segtin
sea su especie, y van evolu-
cionando.

Todo este asunto se convierte
en una fiebre consumista que
alcanza a los padres de los
mds pequefios, unos reticen-
tes, en contra por principio o
consentidores natos, da igual.
En Internet, que todo lo reco-
ge, lo usa y lo abusa, hay un
enorme mercado a favor y en
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contra. Por ejemplo, hay una
pdgina que grita jMuerte a
los Pokémon!: “Pokémon se
hizo famoso por un maldito
estiipido mal nacido que hizo
que todos los nifos del
mundo se volvieran fandticos
y GAYS, o sea que les dafia
la mente dejandolos medios
guaguas y fletos, y eso a mf
me molesta porque yo tengo
una hermana ESTUPIDA que
estd loca por esas mierdas de
Pokémon y lo tiene todo: el
dlbum, juguetes, fotos, pos-
ters, cassettes, peliculas,
etc... y le cagd la mente”, por
eso invita a todo quisqui a
afiadir insultos a la ristra de
los que él ya ha escupido en
su pdgina, amén de relatar los
peligros, inconveniencias,
andlisis de todos los elemen-
tos que aparecen en la histo-
ria y razones por las que
Pokémon es una mierda.

Por su controversia, por los
rumores sobre efectos perni-
ciosos, sobre la subyugacion
que provoca en sus destinata-
rios, es obligado afrontar el
fenémeno de una manera
seria y también sin. prejui-
cios. Bso es lo que nos hemos
propuesto.

Y Gran
flermano?

Gran Hermano es otro juego,
esta vez para los grandes,
convertido en la apuesta mas
arriesgada que se ha produci-
do en Espafia por parte de
una cadena de televisién para
romper todos los lfmites de
audiencia, y hasta los modos
y rutinas que parecia no
haber manera de superar.

(Con qué ha conseguido Tele
5 (y Endemol, Terra con Via

_Digital, Media Bit, Zeppelin

y la televisién digital Quiero)
levantar pasiones, crear una
polémica casi nacional, que
exista una pdgina en Internet
que recibe una media de
65.000 visitas diarias y
alcanzar los 12 millones de
espectadores? Con Ia trasla-

cién a Espafia de un progra-.

ma holandés que consiste...
bueno, creo que sobra hablar
de lo que sucede en la popu-
larisima telecarcel ubicada en
Soto del Real, cuyos habitan-
tes (los del pueblo) est4n har-
tos de la inhdspita aparicion,
ademds de sentirse estafados.
Mientras los teleprisioneros
se debaten en si hay pacto o
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no, en ¢c6mo aparecer como
buenos tipos tratando de
maniobrar simultdneamente

contra sus compareros.

Unos renuncian a los veinte
millones por amor, otro por
tristes noticias llegadas del
exterior, alguno mds por la
obligacién impuesta por los
espectadores a través de su
opinién telefénica, otra por-
que la maldad exterior (que
tanto se estd aprovechando
del éxito ajeno) la machaca
con su “turbulento” pasado...
mientras los espectadores
siguen esperando satisfacer
el. morbo creado por el pro-
grama a pesar de las inter-
venciones de Mercedes Mild,
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tendentes a teflir de categoria-

intelectual y de alto nivel de
educacién antropoldgica al
proyecto, y a hacer olvidar a
los medios y a los demds que
se trata de un juego. De un
juego innovador, polémico,
que desde luego ha roto la
monotonia televisiva.

De todos modos, ;qué habrd
hecho Maria José para que ya
tenga representante, aparezea
en casi todos los programas
(porque casi todos los pro-
gramas tienen algo de coti-
llas) y tenga garantizado
exclusivas al sumar su
romance con el llorén de
Jorge? ;Por qué esa airada
reaccién contra Vanessa? O
¢hasta qué punto la historia
de Monica también estaba
preparada por los guionistas?
;Qué hay detrds de Gran
Hermano? ;Qué actitud tene-
mos que adoptar frente a un
refinado ejemplo de manipu-
lacién que es mds efectiva
cuanto més interésconsigue
despertar?

Hay que destacar que Gran
Hermano también se presen-
t6 como el programa que iba
a ofrecer un salto cualitativo
en el uso de las nuevas tecno-
logfas. Pues ademds de que
su presentadora no sabe con-
ducir un directo, jes alta y
nueva tecnologia que los
concursantes en su vida pri-
vada-piblica carcelaria Ile-
ven el colgajo de su micro
para poder ser oidos? No, no
han aportado gran cosa, salvo
el montaje de cdmaras tras
los cristales, como una Iluvia
fina que nos hace compren-
der que el invierno televisivo
sigue en su apogeo. ;Para
cudndo la primavera que nos
merecemos? Y.C.



